BiLiSIM TEKNOLOJILERI ALANI

Bilisim teknolojisi, bilginin toplanmasinda, islenmesinde, depolanmasinda, aglar araciligiyla
bir yerden bir yere iletilip kullanicilarin hizmetine sunulmasinda kullanilan iletisim ve bilgisayarlar
dahil batun teknolojileri kapsayan teknolojilerdir.

Bilgi ve iletisim Teknolojileri Sektériiniin, iilke ekonomisinin biiyiimesinde, istihdamin ve
diinya pazarlarindaki rekabet gliciiniin artmasinda kaldira¢ gérevi gérdiigii ve Tiirkiye igin stratejik
sektér olarak konumlandirilmasi gerektigi dillendirildik¢ce bilisim kariyerlerinin cazibesi daha da éne
cikmaktadir. Gencglere bilisim mesleklerini, mesleki sorumluluklarini, gereken egitim ve becerilerini
asiliyoruz ve gelecekte nelerle karsilasacaklarini gésteriyoruz.

Endistri 4.0 ile yeni alanlar ortaya ¢ikmaya basladi. Bu alanlarin biylk ¢ogunlugu Bilisim
Teknolojileri alaninda ortaya ¢ikmaktadir. Bilisim Teknolojileri farkli alanlardan sirekli biyiyerek
bircok kisinin kariyer planinda daha ¢ok yer almaya basladi. Bilisim Teknolojileri giin gectikce hem
donanimlarin hem de insanlarin ¢ok daha yetenekli olmasi gereken bir alana donistii. Donanimlar
yeni ve ¢ok farkli seyler yapmaya imkan tanidikga bu hiza bizlerin uyum saglamasi 6nemli hale geldi. 3
boyutlu vyazicilar, robotik uygulamalar, sanal gergeklik gozlikleri ve yapay zeka
uygulamalari, giyilebilir teknolojiler, nano teknolojiler ve sayisal medikal robotik cihazlar, biiyiik data
ve nesnelerin interneti uygulamalar giinimiizde hizla hayatimizda yer almaya basladilar. Ozellikle
geng beyinlerin bilisim teknolojileri alaninda yeniliklere uyum saglamalari ve enerjilerini dogru yonde
harcamalari en biyik istegimizdir. Eger Bilisim Teknolojileri alaninda yasanacak gelismeleri dnceden
kestirebilir ve kendi yetenekleriniz dogrultusunda hareket eder ve kendi kendinizi gelistirmeye énem
verirseniz, gelecegi simdiden yakalamissiniz demektir.

Bilisim Teknolojileri alaninda yapacaginiz planinin ilk basamagdi kendinizi tanimak, bilgi
seviyenizi belirlemek ve yeteneklerinizi kesfetmektir. Giiciiniizii ve enerjinizi, dogru alanda kendinizi
gelistirme ile tamamlayarak kariyerinize yon verebilirsiniz.




Kendini Taniyor musun?

Sevdigimiz islerde daha basaril oldugumuz kesindir. Kod yazmak hosuna gitmiyorsa
programci olacagim diye ugrasmaniz ¢ok dogru olmayabilir. Kod yazmak yalnizca programci olmak
icin gerekli bir sart olmamali da zaten. Ornegin liderlik ve ydnetim yetenegin varsa bir yazilimi
projesini yonetebilirsiniz. Kodlama teknigini 6grenmek her kosulda analitik distinmeyi gelistirme
acisindan 6nemli. Zaten yoneteceginiz bir slirecin asamalarini bilmek agisindan da konu hakkinda
biraz tecriibeniz olmasi 6nemli. Aslinda giinlik hayatta yaptigimiz her islem, basamaklari agisindan
disindldiginde bir programin algoritmasi gibi. Bltiin asamalar birbirine bagli olarak gergeklesiyor.
BT alaninda ¢ok farkli yetenekte kisilere ihtiyag oldugu siiphesiz.

Ornedin cok iyi kod yazabilen birisini yénetebilecek, ona fikirler verebilecek, sistem
analizi yapabilecek ve eger bir miisteri ile ¢calisiliyorsa onlarin isteklerini programcinin diline
dénlistiirebilecek bir kisi olabilirsiniz. Gérsel yetenekleriniz varsa bu yeteneginizi Grafik
Tasarim ile tamamlayip ¢ok iyi bir grafiker olup, yaratici grafiklere imza atabilirsiniz. Bazi
yetenekler kiiclik yaslardan itibaren sizinledir. Bu yakaladiginiz yetenekleri kesfetmek kadar
dogru bir sekilde ilerletmek de dnemlidir. En basitinden bir dolabi kagit (lzerine g¢izerken
derinligi, perspektifi iyi yansita biliyorsaniz bilgisayar (zerinde de iki ve (¢ boyutlu ¢izimler
yaparken basarili olmaniz olasidir.

OCO0O0OO0O+O OrOHOO

- '.‘.‘ '.

O~00O0=0 ONO~0 000~

o
o
o
1
o
1
o
o
1
o
o
o
1
o

OCO0ORO "ORrOHODOCG
PO~ OOO-0

© O O 00000 OmONOOOwO~00O ~-o00~0

OWOwWO D"

soO0~0

0
‘0
0
1
0
1
0
0
1
0
0
0
0
1
0
1
0

~“000~0 OO0 0000 Om

Bilisim Teknolojileri Alanlari

Bilisim Teknolojileri Alanlari ¢cok genis bir yelpazedir. Kendinize uygun bir yer bulabilirsiniz.
Bilisim Teknolojileri dendiginde oturup bilgisayar basinda sabahlara kadar kod yazmak zorunda
degilsiniz. Bilisim Teknolojilerinin bircok ayagi bulunmaktadir. Oncelikle bu noktada isteklerinize
odaklanmalisiniz. Bir donanim mi (retmek istiyorsunuz? Bir donanimi kodlamak mi istiyorsunuz?
Web, PC, akilli cihaz uyumlu yazilm mi gelistirmek istiyorsunuz? BT alaninda egitim mi vermek
istiyorsunuz? Belirli alanlarda kisilerin egitim almalari igin egitim yazilimlari mi Gretmek istiyorsunuz?
Grafik tasarimla mi ilgilenmek hosunuza gidiyor? Oyun mu yazmak istiyorsunuz? Web Uzerinde bir
portal olusturup yeni bir fikir Gizerinde calismak mi sizi heyecanlandiriyor? Cok daha farkh seyler
olabilir kafanizda... Oncelikle isteklerinizi belirlemeli ve bu isteklerinizi elde etmek igin neler yapmaniz
gerektigini, kendinizi nasil gelistirmek gerektigini bilmelisiniz. Sonrasi harekete ge¢mek ve disipline




calismaktan ibarettir. istekleriniz dogrultusunda 6grenmek istediklerinize gereken vakti ayirmaniz
sonraki asamada karsiniza ¢ikacak basamaktir. Bilisim Teknolojileri konusunda ilgiliyseniz, bilgisayar
Uzerinde temel islemleri gergeklestirebiliyor, ofis programlarini yeteri kadar kullanabiliyorsaniz diger
programlari égrenme siireniz biraz daha kisalabilir. Oncelikle bilisim teknolojilerinin temelleri
konusunda kendinizi gelistirmelisiniz. Meslek Liselerinde her tiirlii materyale ulasabilirsiniz.

BiLISIM TEKNOLOJILERI ALANI

Bilisim Teknolojileri Alami Ogretim Programlar:

P

Basim ve Yayin Teknolojileri

Bilgisayar Teknolojisi

Cografi Bilgi Sistemnleri

ONLISANS internet ve Ag Teknolojileri

Bilgi Giivenligi ve Teknolojisi

Mobil Teknolojileri

Sahne ve Gosteri Sanatlar Teknolojisi
Adli Bilisim Mihendisligi

Bilgisayar Muhendisligi

Bilisim Sistemleri Miihendisligi
Biyomedikal Mihendisligi
Elektrik-Elektronik Muhendisligi

Yazihm Mihendisligi

Basim Teknolojileri

Bilgisayar Teknolojisi ve Bilisim Sistemleri
Dijital Oyun Tasarimi

isletme Bilgi Yénetimi

Yanetim Bilisim Sistemleri

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi
Sivil Hava Ulastirma isletmenligi
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